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Synthése de mise en ceuvre

Extincteurs
1. Sortir les extincteurs et leurs accessoires de la valise
2. Assembler les extincteurs
3. Placer la manette « Main droite » sur la lance de
I'extincteur & EAU
4. Poser la manette « Main gauche » prés des extincteurs

Casque VR Meta Quest

1. Sortir le casque Meta Quest de sa boite
Mettre les piles dans les 2 manettes Oculus
Allumer le casque et le placer sur la téte
Si votre casque le demande, faites le niveau du sol
Dessiner la limite ROOMSCALE et confirmer
Si vous souhaitez un espace de formation plus grand
que 10mx10m, référez-vous au Livret de Formation FIRE
AR - chapitre 1.1: Guardian désactivé
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Lancement de FIRE AR
1. Dans le casque, sur la barre des taches de I'application
META en bas & droite, cliquer sur FIRE AR
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M Go virtual to learn for real

Si 'application n'est pas visible, elle peut étre accessible
plusieurs endroits :

+ Applications = panel d'applications

» Applications = Sources inconnues

* Applications < Démos

L'application est lancée

2. Attendre la vérification de licence
3. Placer une ancre de scénario

La simulation peut commencer, vous pouvez
maintenant placer les éléments de votre scénario.
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