I'Wine
s WisHE

Merci pour votre confiance !

Vous étes maintenant un client irwino et nous vous en remercions.

Si vous lisez ce guide, c’est que vous souhaitez créer un compte Meta
complet pour pouvoir I'administrer selon vos besoins.

Suivez ce guide pas a pas pour réaliser cette procédure !

Etapes:

Créer un nouveau compte Meta

Créer une organisation Meta developer

Activer 'application Meta Horizon avec le nouveau compte Meta
Formater le casque Quest et le connecter au nouveau compte Met
Activer le mode développeur

Paramétrer le casque pour les applications Irwino

Durée estimée : 30 minutes
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Guide de création de compte Meta

PREREQUIS :
Avoir une adresse mail (Gmail ou autre) qui n‘est pas déja utilisée sur un compte Face-
book personnel ou lié a I'entreprise.

Sinon, il faut en créer une nouvelle.
C’est le compte clé qui recevra les emails afin de se connecter a Meta.

Une fois I'acces a cette adresse mail activé, vous pouvez suivre les étapes suivantes.

-
ETAPE l « Créer un nouveau compte Meta

Aller sur https://developers.meta.com/horizon

Q Connexion

Cliquer sur «Connexion».
Si vous étes automatiquement connecté, déconnectez-
vous de votre compte actuel.

x

Connectez-vous a votre compte Meta

Cliquer sur «Créer un compte Meta», et entrezcomme
email celui de I'adresse que vous venez de créer (Gmail
ou autre).

Vous allez recevoir sur cette adresse email un code

d‘authentification & entrer pour continuer la procéure.

Connectez-vous au compte Meta existant

En savoir plus sur les comptes Meta

ATTENTION'! .
NE JAMAIS ENTRER DE NUMERO DE TELEPHONE !
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https://developers.meta.com/horizon
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ETAPE 2: Ajouter la double-authentification Meta

Si aucun numéro de téléphone n’'a été entré durant le Authentification a deux facteurs
début de procédure, le compte Meta propose de créer Choisissez un compte pour configurer Fauthentification  deux facteurs.
une authentification & deux facteurs :

Irwino VR N
@ Facebook
Irwino VR N
® Meta

Bien choisir le compte Meta d cette étape !

< X
Sélectionner «Application d'authentification». Irwino VR - Meta
Authentification a deux facteurs activée
Nous derons dé is un code de ion chaque fois que
vous vous connecterez sur un appareil que nous ne reconnaissons pas. En
savoir plus

Comment obtenir les codes de connexion ?

Application d’authentification
Recommandé » Vous recevrez un code de connexion de votre >
application d'authentification.

Méthodes supplémentaires
Découvrez comment vous connecter en toute sécurité, méme sivos >
autres méthodes ne sont pas disponibles.

Ajoutez une méthode alternative
Texto ou WhatsApp

Recevez un code de connexion sur le numéro de téléphone devotre >
choix.
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Cliquer sur le petit bouton bleu «Ajouter» :

Scanner le QR Code avec 'application Authenticator de
Google (ou équivalent) sur son téléphone, puis cliquer
sur «suivant» :

IRWINO est une marque de 4D CREA (www.4dcrea.com)

< X

Irwino VR * Meta
Application d’authentification
Application d’authentification

Vous recevrez un code de connexion de votre application ()
drauthentification.

Appareils associés Ajouter
Vous pouvez ajouter plusieurs appareils afin de permettre & chaque appareil

associé a un compte de recevoir des codes de connexion a 6 chiffres d'une
application d'authentification installée dessus.

$10 Adrien H

< X

Irwino VR * Meta
Instructions de configuration

1. Téléchargez une application d’authentification

Si vous n'en avez p , nous vous detélé et
d'installer Duo Mobile ou Google Authenticator.
2. Scannez ce code-barres/code QR ou copiez laclé

Scannez ce code-barres/code QR dans I'application d'authentification ou
copiez la clé et collez-la dans I'application d'authentification.

LFEI YABE G2ZQKL63

Copierla clé

3. Copiez le code a 6 chiffres et entrez-le

Une fois le code-barres/code QR scanné ou la clé entrée, votre application
d'authentification générera un code & 6 chiffres. Copiez-le puis revenez sur
Meta pour l'entrer.

o




< X
Irwino VR + Meta
Associer I'appareil
Attention ! Bien nommer votre qppqre" pour pouvoir le ?::;;zcetappareu.cElapermemaa'iaenuﬁe.cnaqueappareuassociééce
retrouver facilement par la suite.

Nom

Cliquer sur Suivant.

[
ETAPE 3 : créerune organisation Meta Developer

Une fois connecté, vous pouvez accéder &
votre espace développeur en cliquant sur «<Mes Mes applications Q Q ! J
applications» dans le menu en haut & droite.

Vous devriez voir une interface similaire & celle ci-dessous.

O9Meta Horizon Tableau de bord développeur(se) Q Recherchez des pages ou des documents # Roconureis = || @

9 Appications Créer une nouvelle équipe  ©

Nom de Iéquipe
ks Equipe

() Compne & qu i t définiif i eréation.
IrwinoVR

Quelest le nom offciel de votre organisation?

Entrez un nom (par ex. Tuscany Studios)

pour MetaQuest. La

Veuiller agir & Meta Quest

Je comprends
Obligatsire
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Nomdeéquipe

3 Remarque : s noms des équipes sont Aéfini
‘Quel estlenom officiel devotre organisation?
Hota: o tom e vous chosisse i sers aficnpubluen

Inwino-Formateurs

Choisir un nom d‘organisation, cocher «Je comprends»
puis cliquer sur «<Envoyer».

 Jecomprends

Contrat de confidentialité développeur x

are roeile . . ELECTRONIC NON-DISCLOSURE AGREEMENT A
ACCepter les conditions d'utilisation et C“quer de nouveau PLEASE READ THIS ELECTRONIC NON-DISCLOSURE AGREEMENT ("NDA")

« » CAREFULLY. IT CONTAINS IMPORTANT TERMS THAT AFFECT YOU AND YOUR
sur Envoyer OBLIGATIONS WITH RESPECT TO CONFIDENTIAL INFORMATION OF META
PLATFORMS TECHNOLOGIES, LLC AND ITS AFFILIATES.

BY CLICKING ON THE "I AGREE" BUTTON, YOU REPRESENT THAT (1) YOU HAVE
READ AND AGREE TO THE TERMS OF THIS NDA (SUBJECT TO SECTION 13), AND
(2) IF YOU ARE ENTERING INTO THIS AGREEMENT ON BEHALF OF A COMPANY,
ORGANIZATION, OR OTHER ENTITY, YOU HAVE THE AUTHORITY TO BIND THE
CCOMPANY, ORGANIZATION, OR OTHER ENTITY TO THESE TERMS.

IF YOU DO NOT AGREE TO ANY OF THE TERMS OF THIS NDA OR DO NOT HAVE

Jaccepte )
>

Votre compte développeur est maintenant créé !

Vous devriez voir en bas & gauche de votre interface Meta Developer une équipe avec le nom
que vous venez de choisir.

Vous allez pouvoir activer des fonctionnalités supplémentaires sur votre casque, nécessaires au
bon fonctionnement des applications irwino.

Vous pouvez passer d I'étape suivante.
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ETAPEA4:

Se connecter & l'application mobile Meta Horizon avec le mail du compte Meta

On vous demandera d'abord un code envoyé <
sur votre adresse email. Consultez vos e-mails
Pour vous connecter, entrez le code regu sur i****r@gmail.com. Pensez a
Entrer ce Code pUiS C"quer sur «Connexion». vérifier votre dossier de spam ou de réseaux sociaux.
Code

Renvoyer le code

Connexion

Entrer plutdt le mot de passe

o

L'application demandera ensuite un code, que

vous pourrez envoyer sur votre Authenticator < .

nouvellement créé. Confirmez votre compte Meta
Nous devons authentifier votre compte. Veuillez sélectionner un des moyens
ci-dessous.

Entrer ce code de confirmation.

Méthode d'authentification & deux facteurs

Tel Support Irwino (application d’authentification)

v
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I
ETAPE 5 : cemarrer votre casque Meta QUest

Attention ! Si vous avez déja un casque paramétré, ignorez cette étape et passez d I'étape
5bis pour le réinitialiser.

Pour déballer votre casque et vos manettes, et les préparer pour la configuration :

» Retirez soigneusement le papier de la sangle du casque et enlevez les films des lentilles.

» Maintenez enfoncé le bouton d’alimentation situé sur
le c6té gauche du casque pendant trois secondes ou
jusqu'da ce que vous entendiez une notification sonore
et que le symbole Meta apparaisse dans votre casque.

» Retirez le dispositif de blocage de la pile de chaque
manette en tirant doucement sur la languette en

papier.

» Attachez correctement les manettes & vos poignets a 'aide des sangles ajustables.

» Activez vos manettes en appuyant longuement sur :
« le bouton Menu sur la manette gauche
- le bouton Meta sur la manette droite.

+ En appuyant longuement sur ces boutons pendant deux secondes, vous devriez voir une
lumiére blanche clignotante sur le haut de chacune de vos manettes, et sentir une réponse
haptique, indiquant qu’elles sont prétes a fonctionner.

« Vous pouvez ensuite suivre les premiéres étapes du tutoriel intégré dans le casque,
notamment le choix de la langue et la connexion au Wi-Fi, avant de passer a 'appairage du
Meta Quest 3. Pensez bien a activer le suivi des mains durant ce tutoriel afin de ne pas avoir
d le faire plus tard.

Vous pouvez maintenant passer a I'étape 6 de cette procédure.
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ETAPE 5bis : rcinitialiser votre casque Meta Quest

Si vous aviez déja un casque Quest
paramétré, il peut étre nécessaire de
le réinitialiser avant de I'appairer a
votre nouveau compte Meta.

Eteindre le casque en faisant un
appui long sur le bouton power, puis
sélectionner «Options de démarrage
| Eteindren.

Rallumer le casque en appuyant
2 secondes sur le bouton power et
en méme temps sur le bouton pour
diminuer le volume (en dessous du
casque sur son c6té droit ; c’est la
partie du bouton la plus proche du
nez) et le bouton Power.

Un menu d'allumage s’affiche.

Utiliser les boutons de volume pour
bouger le curseur, et le bouton power
pour sélectionner un choix.

Sélectionner «Factory Reset» (3e option)

USB Update Hode

volume buttons to move selection
button to select

Boot device

Device info
Factory reset
Sideload update
Power off

Une fois la réinitialisation effectuée, revenez a I'étape 5 (page précédente)
pour démarrer votre casque Meta Quest.

-

-
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[d
o .
ETAPE 6 « Appairer le casque et le smartphone. Appairer un nouveau casque

Durant le tutoriel de paramétrage du casque Meta, celui-
ci va vous demander d’appairer le casque.

Sur I'application mobile Meta Horizon, choisir Appairer un
nouveau casque. puis sélectionnez Meta Quest 3 (ou 3S si
c’est le modéle que vous avez choisi). Meta Quest 35

Meta Quest3

Pas maintenant

Si vous avez suivi le tutoriel du casque Meta et entré

le réseau Wifi et le mot de passe, celui-ci devrait étre <

connecte. Choisissez comment connecter
o . . j votre casque au Wi-Fi
Choisir donc I'option «Casque déja connecté»

Entrez les informations du Wi-Fi sur
otre casque

Dans le cas contraire, choisir «Entrer les informations de

Wi-Fi dans votre casque» et entrer ces informations de -

connexion. 2 Utiliser un code QR de cette
application

Sinon, l'option QR Code peut aussi vous permettre de

connecter le casque au WIFI rapidement.

configuration
ils du Wi-Fi sus

1l O <
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Appairer I'application au casque

Une fois le casque trouvé, entrez le code affiché dans le
casque pour appairer celui-ci.

Cette étape n’est pas forcément nécessaire, il se peut . .
que le casque soit appairé automatiquement sans :

demander de code. Vérifier dans le casque si une fenétre
est apparue qui vous demande ce code.

L'appairage vous permet de découvrir des
applications, trouver des amis, faire des mises
en miroir et partager depuis votre téléphone

Enfilez votre casque, trouvez le code a 5 chiffres et
entrez-le ici.

Vous rencontrez des ¢

Si l'application vous propose d'activer le suivi des mains

et du corps, sélectionner «Activer». Activer le suivi des mains et du corps

Le suivi des mains et du corps vous permet d'utiliser vos mains
ou les manettes pour interagir avec votre environnement.

s pouvez jouer a des jeux, regarder des films et explorer

util | permet ent de rendre les

i1 la position e e
omme décrit dar
Vous po
désactiver le
les métre:

Plus tard

Le casque est maintenant appairé.
Vérifier que le Bluetooth du smartphone est bien activé.

Vous pouvez maintenant accéder aux parameétres du
casque.

Meta Quest 3 v
COEY @6 DD

@ Casque connecté

@ C} Mettre en miroir
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Informations

Sélectionner Parameétres, puis «Mode Développeur»
Bi &que d’applications
a o

Paramétres du casque

et configurez vc

¢ Sauvegarder dans le cloud

(V)

Activité vocale

Activer le petit switch.

< Paramétres développeur

Mode développeur

tiliser AD!
Fi, le mode ¢

Vous avez désormais accés aux fonctionnalités avancées du casque, et notamment la
désactivation du Guardian.

Si vous avez plusieurs casques, répéter les étapes 5 et 6 pour chacun.

S IRWINO est une marque de 4D CREA (www.4dcrea.com)
T
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ETAPE 7 5 Réglages du casque pour les applications Irwino

Accéder aux parameétres du casque en cliquant sur le bouton
«Parameétres» en haut & droite de l'interface principale.

Dans la catégorie «Suivi des mouvements», activer «Suivi
des mains et du corps» si vous ne 'avez pas déja fait lors du

démarrage du casque.

Désactiver ensuite «Tapoter gentiment deux fois les manettes
I'une contre I'autre pour le suivi des mains».

Aller ensuite dans la catégorie «Général», puis «Alimentation». J
Régler «Ecran éteint» et «Mode veille» sur «15 Minutes». T ST 5

Dans la catégorie «Général [ Mise & jour logicielles», décocher
toutes les options de mise & jour automatique. =
oo 3

;

B st

P

®

O Asmantation

© hoonnt

& Afmentation
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Aubémarer
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ETAPE 8 5 Réglages du casque pour I'application FIRE AR uniquement

Aller dans la catégorie «Avancé», puis cocher «Activer les
paramétres développeur».

Décocher «Fonctionnalités de I'espace physique».

Une fenétre d'avertissement s’affiche. Choisir «OK».
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I'Wine
s WisHE

Le paramétrage est maintenant terminé !

Vous allez pouvoir passer a l'installation des applications irwino.

Allez sur www.irwino.com/espace—formqteurs ou scannez le QR Code
ci-dessous pour accéder aux ressources néecssaires a l'installation de
I'application que vous avez achetée.

ESPACE FORMATEURS
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